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Нормативные документы, общие цели и задачи занятий по внеурочной деятельности, общая

характеристика содержаниrI занятий, описание места в учебном плане, описание ценностных
ориентиров содержания занятий, личностные и метапредметные результаты занятий по
внеурочной деятельности отражены в ооП ноо Сош ]ф 20 имени П.И.Батова.

Программа ориентирована на заЕятия с обучающимися начальной школы в возрасте с 7 до
l I лет. Срокреализации программы4 года. Нареализацию программыотпускается в 1 классе
З3 часавгодпо 1чвнеделю, 2-4 кJIасс-34 часавгодпо 1часув неделю. Продолжительность
занятия 40 минуг. Тематический план рассчитан наЗ4 недели

Цепи пDограмМы:
1. Обучrгь правLuIам Iгры в шахматы.
2. Сфорпшлроватъ умения играть каждой фиryрой в отдельности и в совокупности с

другими фиryрами без нарушений правил шахматного кодекса.
3. Воспитать уважительное отношение в игре к противнику.

Задачи:
1. Познакомить с шахматными терминами, шахматными фиryрами и ш:жматным
кодексом.
2. Науrить ориентироваться на шахматной доске.
3. Научить правильно помещать шахматную доску между партнерами; правильно

расставJIять фиryры перед игрой; различать горизонталь, вертикаJIь, диагоналъ.
4. Науrить играть каждой фиryрой в отдельности и в совокупности с другими
фигурами.
5. Сформироватьумение рокировать; объявлять шах; ставить мат.
6. Сформировать умение решать элементарные задачи на мат в один ход.
7. Познакомить с обозначением горизонталей, вертикалей, полей, шахматных фи-
гур.
8, Познакомить с ценЕостью шахматньгх фиryр, сравнительной силой ф".ур.
9. Сформироватьумение,записыватьшахматную партию.
10. Сформироватьумение проводить элементарные комбинации.
11. Развивать восприятие, Ёнимание, воображоние, память, мышление, начаJlьные

формы волевого управления поведением.
Основные формы работы на занятии: индивиду:UIьные, групповые и коллективные (игровая

леятельность).
Структура запятия вкJIючает в себя изучение теории шахмат через использование
дидактических ск:}зок и игровьгх сиryачий.
,Щля закрепления знаний обучающихся используются дидактические задания и позиции для
игровой практики.



Содержание программы внеурочной деятellьности
<<Шахматная школа)

первый год обччения

Программой прелусматривается 33 шахматньtх заЕятия (одно занrIтие в нелелю). Учебный
курс вкJIючает в себя шесть тем, На каждом из занятий прорабатывается элементарный
шахматный материал с угrryбленной проработкой отдельньrх тем. Основной упор на занятиях
делается на депtJIьном изгIении силы и слабости каждой шахматной фиryры, ее игровых
возможностей. В программе предусмотрено, чтобы уже на первом этапе обучения дети могли
сами оценивать сравнительную силу шахматньж ф""ур, делать выводы о том, что ладья" к
примеру, сильнее коня, а ферзь сильнее ладьи.
Программа разработана для детей первых кJIассов, но она может быть использована на
начаJIьном этапе обуrения во вторых кJIассах. Это обеспечивается применением на занятиях
доступных заданий по каждой теме дJuI каждой возрастной группы детей. К примеру, при
изучении игровьrх возможностей ладьи шестилетним детям предлагаются более легкие
дидактические заданиrI, чем детям восьми лет, при этом последовательность изложения
материала остается прежней.
Планируемые результаты ВУЩ

l\ i з'., 1 
g, р р,1 67п bI пер в Сzо ур 0в ня Ре,зуль посtпuil впrо р оzо у р о в ня Резульmаmы mреmьеео

уро{rня

Обl,чпr*"a""
llсрвоначальные

пол}чат
знания

шахматных терминов: белое и
чер}lое поле, горизонталь,

f-lсl)тl{каль, диагональ, центр,
i]артнеры) начальное
IIоJто}ttение, белые, черные,
ход, взятие, стоять под боем,
взятие на проходе, длинн€и и
короткая рокировка, шах,
мат" пат, ничья;
Ilitзва,ния шахматньtх фигур:
ладья, слон, ферзь, конь,
пешкц король; правила хода
и взятия каждой фигуры.
/dля достиrкония данного уровня
l]озуjlьтатов необходимо:
cldlo1r;иr.rpoBaTb позитивное
отношсние )чащихся к
занятиям.

Результатами 2 уровня станет
демонстрация полученньж
навыков, участие в
соревнованиях

ориентироваться на
шахматной доске;
играть каждой фигурой в

отдельности и в совокупностI,1
с другими фиryрами без
нарушений правил
шахматного кодекса;
правильно
шахматную
партнерами;
правильно

помещать
доску между

расставлять
фигуры перед игрой;

рtlзличать горизонта..пь"
вертикаJIь, диагональ;
рокировать,
объявлять шах;
ставить мат;

решать элементарные задачи
на мат в один ход.
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Формы достижения результатов

1-4 класс
РезульmаmьI первоео уровня Резульmаmь, вmороzо уровня Резульmаmь, mреmьеzо

уровня
Познавательные беседы,,
трен инг, игровtUI эстафета,

познавательные беседы
исследовательскtul
лаборатория, ярмарка новьrх
идей, опыт, эксперименты,
общественный смотр знаний,
интеллектуальный клуб
кюный шахматист"
презентации продуктов
деятельности; участие в
интеллекгуtlльньIх и
творческих конкурсах на
школьном уровне, rIастие в
играх на школьном уровне.

Щетские исследовательск1.1е
проекты,
презентации пролуIfl,оR
деятельности; участие l]

интеллектуальных KoнKytr]ca-)i

на муниципальном уров}lях"
участие в конференции l-Ia

муниципальном yl]oBHe,

участие в олимпиадах раз}tог()
уровня



Программа второго года обучения предназначена для вторых классов начальной школы.
Одднако она может бьlть реализована в третьих классах, если программа первого года
обучения была пройдена во II классе.
Программа предусматривает 34 учебных занятия, по одному уроку в неделю. Если на первом
году обуrения большая часть времени отводилась изучению силы и слабости каrкдой
шlа-хпцатной фиryры, то теперь много занятий посвящено простейшим методам реализацI4и
I\4tlrериального и позиционного преимущества. Важным достижением в овладениLI
шахматными основами явится умение малышей ставить мат.
Учебный курс включает в себя шесть тем: <<Краткая история шахмат), <<ТТТахматная нотация),
<Щенность шахматных фигур>, <<Техника матования одинокого короля>, <<,Щостижение Ma,l,a

без жертвы материала>, <<ТIIцуатная комбинацир>.

1. крАткАя история шАхмАJеМаТика 
кУрса

Рояtдение шахмат. От чатуранги к шатранджу. Шахматы проникают в Европу. Чемпионы
MI4pa по шахматам.

2. t[lАхмАтнАя нотАция
Обозначение горизонталей и вертикалей, полей, шахматных фигур. Краткая и полная
шахматная нотация. Запись шахматной партии. Запись начального положения.

3" ЦЕIIНОСТЬ ШЛХМАТНЫХ ФИГУР
IJ,eHHocTb фигур Сравнительная сила ф".ур. ,Щостижение материального перевеса. Способы

:]ащл1,Iы.

4. ТЕХНИКЛ МАТОВЛНИЯ ОДИНОКОГО КОРОЛЯ
Щве ладьи против короля. Ферзь и ладья против короля. Король и ферзь против королrI.
Король и ладья против короля.

5. ДOСТИЖЕНИЕ МАТА БЕЗ ЖЕРТВЫ МАТЕРИАЛА

Учебные положения на мат в двахода в дебюте, миттельшпиле и эндшпиле (начале, середине
и конце игры). Защита от мата.

(,. ШJАХМАТНАЯ КОМБИНАЦИЯ
,Щостижение мата путем жертвы шахматного материала (матовые комбинации). Типы ма-

товых комбинаций: темы рzлзрушения королевского прикрытия, отвлечения, завлечения,
блокировки, освобождения пространствq уничтожения защиты и др. Шахматные комбинациrl,
ведущие к достижению материального перевеса. Комбинации для достижения ничьей
(комбрrнациина вечный шах, патовые комбинации и др).

третий год обччения

11рограмма "ТТТахматы, третий год" предн€вначена для III класса начальноЙ школы. Однако
она можgг быть реализована и во II классе" если программа первого и второго года обучения
была пройдена в I классе.

Материал третьего года обучения сложнее материала первых лет обучения. На основе ранее
приобретенных знаний и умений ребята углубляют представления во всех трех стадиях



шахматной партии. При этом из всего обилия шахматного материыIазаботливо отбирается не
только досryпный, но и максим{лJIьно ориентированный на ра:}витие материыI.

ПРИМЕРЕАЯ ТЕМЛТИКЛ КУРСЛ

1. ОСНОВЫ ДЕБЮТА. [вух- и трехходовые партии. Невыгодность раннего ввода в игру
ладеЙ и ферзя. Игра на мат с первьtх ходов. ,Щетский мат и заттIит& от него. Игра против
"'повТорюшки-хрюшки". Принципы игры в дебюте. Быстрейшее рiLзвитие фиryр. Понятие о
темпе. Гамбиты. Наказание "пешкоедов". Борьба за центр. Безопасная позиция короJIя.
Гармоничное пешечное расположение. Связка в дебюте. Коротко о дебютах.

Тематическое планирование
курса <<ЮныЙ шахматист>

3 rgracc

м тема занятия Содержание Педагогическпе усJIовия
Интеграция

1.IIIахматная
доска

шахматная
доска, белые и
черные поJIя,
горизонтtлJIь,
вертикаль,
диагонzlль,
центр.

Чтение и инсценирование дидактической
скalзки <<Удивительные прикJIючени;I
шахматной доски>). Знакомство с шахматной
доской. Белые и черные поJIя. Чередование
бельrх и черньt( полей на шахматной доске.
Шахматнм доска и шахматные поJuI
квадратные. Расположение доски между
партнерами.

l

2. тттахматная доска Чтение и инсценировка дидактической сказки
<<Котята - хвастунишки>>. Горизонтальная
линия. Количество полей в горизонтаJIи.
Количество горизонталей на доске.
ВертикальнаJI линия. Количество полей в
вертикали. Количество вертикалей на доске.
Чередование белых и черньгх полей в
горизонтatли и вертикали. Щиагональ. Отличие
диагонали от горизонтали и вертикtши.
Количество полей в диагонаJIи. Короткие
диагонаJIи. Цеrпр, Форма центра. Количество
полей в цеrrтре. Дидактические заданиrI и
игры кГоризонталь), <<Вертикаль>>,

<<Диагональ>>.

2.IIIахматные
фигурьь

Белые, черные,
ладья, слон,

ферзь, конь,
пешкq король.

Белые и черные. Ладья, слон, ферзь, конь,
пешкq король. Чтение и инсценировка
дидактической сказки И,Г . Сухина
кПриключениrI в шахматной стране).
,Щидактические задан ия и игры <Волшебный
мешочею), <<Угадай-ка>, <<Секр егнм фигур а>,

<<Угадай>>, <<Что общего?>>, <<БольшEIrI или
MaJIeHbKaD).

J-
4,

знакомство с
шахматными
фигурами

3. Начальная
расстановка
фигчр.

начальное
полоя{ение
(начальная

6



5 начальное
положение

позиция);

расположение
каждой из

фигур в
начальной
позиции;
правило <ферзь
любит свой
цвет); связь
между
горизонтаJIями,
вертикаJIями,
диагон:tJIями и
начальной

расстановкой
ф".ур.

диагоналями и начальным положением фигур
Д"дапr",rеские задания и игры <<Мешочек>>,

<Да и нет), <{Мяч).

4. Ходы и взятие
ф"гур.

(Основная тема

учебного
курса.)
Правила хода и
взятиrI каждой
из фиryр, игра
(на

уничтожение),
белопольные и
чернопольные
слоны,
одноцветные и
р:}зноцветные
слоны,
качество, легкие
и тяжелые

фигуры,
ладейные,
коневые,
слоновые,

ферзевые,
королевские
пешки, взятие
на проходе,
превращение
пешки.

Место ладьи в начыIьном положении. Ход.
Ход ладьи. Взятие. Щидактические задания и
игры <Лабиринт)), кПерехитри часовых)),
<<Один в поле воин)), <<Кратчайший гryть>.

6. знакомство с
шахматной
фигурой. Ладья

7 Ладья в игре. ,Щидактические задания и игры <<Захват

контрольного поJID), <<Защита контрольного
поJIя)), <Игра на уничтожение)) (лалья против
ладьи, две ладьи против одной, две ладьи
против двух), <<Ограничение подвижности>).

в, знакомство с
шахматной
фигурой. Слон.

Место слона в начальном положении. Ход
слона, взятие. Белопольные и чернопольньш
слоны. Разноцветные и одноцветные слоны.
Качество. Легкая и тяжелaш ф"ryра.
Щидактические задания и игры <<Лабиринт>>,

<Перехrrтри часовьIю), <<Один в поле воин)),
<Кратчайший гrугь>,

9. Слон в игре. ,Щидактические задания и игры <<Захват

контрольного поJuD), <Игра на уничтожение))
(слон против слона, два слона против одного,
два слона против двух), <<Ограничение
подвюкности).

t0 Ладья против
слона.

,Щидактические задания и игры <<Перехитри

часовых), <<Сними часовьtх), <Атака
неприятельской фиryрьп>, кЩвойной удар)),
<<Еiзятие>>, <<ЗащитD>, <<Выиграй ф"ryруп,
Термин (стоять под боею>. ,Щидакгические
заданиrI и игры <Захват контрольного поляD,
<Защита контрольного поJIя>), <Игра на

уничтожение>> (ладья против слона, две ладьи
против слона, ладья против двух слонов, две
ладьи против двух слонов, сложные



положения), <Ограничение подвижностю).

ll знакомство с
шахматной
фигурой. Ферзь.

Место ферзя в начальном положении. Ход
ферзя, взятие. Ферзь - тякелаJI фиryра.
Щидаlсгические задания и игры <<Лабиринт>>,

<<Перехитри часовьD(>>, <<Один в поле воин),
<Кратчайший гцrгь>.

|2, Ферзь в игре. ,Щидакгические задания и игры <<Захват

контрольного пoJuD}, <<Защита контрольного
пoJuD), <Игра на уничтожение) (ферзь против

ферзя), <Ограничение подвижности).

l3. Ферзь против
ладьи и слона.

Щидактические задания и игры <Перехитри
часовьrх), <<Сними часовьIх)), <Атака
неприятельской фиryрьо>, <<Щвойной удар>,
<<Взятие>>, <<ЗащитD>, кВыиграй фиryру>,
<<Захват контрольного поJuD), кЗащита
контрольного поJIя>, <<Игра на уничтожение>
(ферзь против ладьи, ферзь против слона,

ферзь против ладьи и слона, сложные
положения), <Ограничение подвюкностю).

|4 знакомство с
шахматной
фигурой. Конь.

Место коIIя в начaшьном положении. Ход
коня, взятие. Конь - легкtul ф"ryра.
Щидакгические задания и игры <<Лабиринт>>,

кПерехитри часовыю), <<Один в поле воин),
<<Кратчайший rrугь>.

15. Конь в игре. ,Щидактические задания и игры <Захват
контрольного поJID), <<Игра на уничтожение>
(конь против KoHrI, два конJI против одного,
один конь против двух, два коня против
двух), <<Ограничение подвижности)).

16 Конь против

ферзя, ладьи
слона.

Щидактические задания и игры кПерехитри
часовьгю), <<Сними часовьгх), <<Атака

неприятельской фиryрьп>, <Щвойной удар),
<<Взятие>>, <<ЗащитD>, <<Выиграй ф"ryрр, '

кЗахват контрольного поJID), <<Защита

контрольного поJID), кИгра на уничтожение))
(конь против ферзя, конь против ладьи, конь
против слона, сложные положения),
<<Ограничение подвижности).

l7 знакомство с
пешкой.

место пешки в начальном положении.
Ладейная, KoHeBtuI, слоноваJI, ферзевая,
королевскаJI пешка. Ход пешки, взятие.
Взятие на проходе. Превращение пешки.

Щидактические задания и игры <<Лабиринт>,

<<Один в поле воию).
t8 Пешка в игре. Дидакгические задания и игры кИгра на

уничтожение>> (пешка против пешки, две
пешки против одной, одна пешка против
двух, многопешечные положения),
<<Ограничение подвижности).

,l9.
Пешка против
ферзя. ладьи.

Щидаrсгические задания и игрьD) Перехитри
часовьtx>), <<Сними часовьIх), <<Атака



коня, слона, неприrIтельской фиryрьu>, <Щвойной удар),
<<Взятие>>, <<Защито>, <Выиграй ф"ryруu,
кИгра на уничтожение) (пешка против ферзя,
пешка против ладьи, пешка против слона,
пешка против коня, сложные положения),
<<Ограничение подвижности>.

20. знакомство с
шахматной
фигурой. Король.

Место короJIя в начальном положении. Ход
ксiроля, взятие. Короля не бьюц но и под бой
его ставить нельзя. Щидакгические задания и
игры <Лабиринт), <Перехитри часовьгю),
<<Один в поле воин>, <Кратчайший гцrгь>>,

<Игра на уничтожение)) (король против
короля).

,2| Король против
других ф".ур.

,Щидактические задания и игры <Перехитри
часовых)), <<Сними часовьгх), <<Атака

неприятельской фиryрьп>, <,Щвойной удар))"
<<Взятие>>, <<Защитa>>, <<Выиграй ф"ryру>,
<Захват контрольного поJID), <<Защита

контрольного поJuD), <<Игра на уничтожение))
(король против ферзя, король против ладьи,
король против слона, король против коня,
король против пешки), <<Ограничение
подвюкности)).

5. Щель
шахматной
партии.

LIIax, мат, пат,
ничья, мат в
один ход,
длинн:ля и
короткаJI

рокировка и ее
правила.

22,
23.

LLIax. Шах ферзем, ладьей, слоном, конем, пешкой.
Защита от шаха. ОткрьIтый шах, Щвойной
шах. ,Щидактические задания <Шах или не
шах), <Щай шао, <<Пять шахов>, <<Защита от
шаха). ДидактическаJI игра <<Первый шах>).

24.
25.

Мат. Ifель игры. Мат ферзем, ладьей, слоном,
конем, пешкой. Мат в один ход. Мат в один
ход ферзем, ладьей, слоном, пешкой (простые
приемы). Щидакгические задания <<Мат или не
мат), кМат в один ход).

26
27

Ставим мат. Мат в один ход: сложные примеры с большим
числом шахматных фиryр. Щидактическое
задание кЩай мат в один ход)).

28, Ничья, пат. Отличие пата от мата. Варианты ничьей.
Примеры на пат. Щидакгическое задание <<Пат

или не пат>.

29,
з0.

Рrlкировка. Щлинная и короткаJI рокировка. Правила

рокировки. Дидакгическое задание
<<Рокировко>.

6. Игра всеми
фиryрами из
начального
положения.

Самые общие
представления о
том, как
начинать
шахматную
партию.

з1 тIтахматная
партия.

Игра всеми фиryрами из начаJIьного
положения (без пояснения о том, как Jý/чше



начинать шахматную партию). Щидактическая
игра (Два ходш.

JZ, шахматная
партия.

Самые общие рекомендации о принципах
рilзыгрывания дебюта, Игра всеми фигурами
из начаJIьного положенйя. Щемонстрация
коротких партий,

JJ. Повторение
программного
материа.ла.

Повторение программного матер иала -
викторина <<В стране шахмат)). Игра всеми
фигурами из начального положения.

четвертый год обучения

Программа "IIТахматы, третий год" предназначена для 4 класса начальной школы.

i\Да-1911ru.о четвертого года обучения сло}кнее материала предыдущих лет обучения. На ocl{oBc

ранее приобретенных знаний и умений ребята углубляют представления во всех трех стали,l.ч
шахматноti партии. При этом из всего обилия шахматного материала заботливо отбираетсяt llt:
только лос,гупный, но и максимально ориентированный на р€Iзвитие материал.

примЕрнАfi тЕмлтикл кIrрсл

1. ОСНОВЫ МИТТЕЛЬШIIИJIЯ. Самые общие рекомендации о том, как играть в середине
шахматной партии. Тактические приемы. Связка в миттельшпиле. Щвойной удар. Открытое
нападение, ОткрытыЙ шах. ,ЩвоЙноЙ шах. Матовые комбинации на мат в 3 хода и комбинации,
ведущие к достижению материаJIьного перевеса на темы завлечениrI, отвлечения, блокировки,
разрушения королевского прикрытия, освобождения пространства, уничтожения защиты,
связки, !'рентгена", перекрыт"5и др. Комбинации дIя достижения ничьей.

2. ОСНОВЫ ЭНДШПИЛЯ. Элемеrrгарные окончания.,Ферзь против слона коня, ладьи
(простые с.гryчаи), ферзя (при неудачном расположении неприrIтельского ферзя). Ладья против
ладьи (при неулачном расположении неприятельской ладьи), слона (простые с;ryчаи), коня
(простые слуrаи). Матование двумя слонами (простые случаи). Матование слоном и конем
(простые с.тryчаи). Пешка против KopoJuI. Пешка проходит в ферзи без помощи своего короля.
Правило "квадрата". Пешка проходит в ферзи при помощи своего KopoJuI. Оппозиция. Пешка
на седьмой, шестой, пятолi, четвертой, третьей, второй горизонтarли. Ключевые поJIя.

Удивительные ничейные положения (лва коня против короля, слон и пешка против короля,
конь и пешка против короля). Самые общие рекомендации о том, как играть в эндшпиле.

Планируемые результаты освоения обучающимися

программы впеурочной деяте;rьности

Личностные результаты освоения программы курса.

Формирование установки на беgопасный, здоровый образ жизни, ныIичие мотивации к
творческомутруду, работе на результат, бережному отношению к материаJIьным и духовным
ценностям.

Развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разньж соци:шьньtх
ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить вьгходы из спорньгх ситуаций.

Развитие этических чувств, доброжелательности и эмоцион{л.льно-нравственной отзывчивости,
понимания и сопереживания чувствам других людей.
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Формирование эстетических потребностей, ценностей и чувств.

Разви,гие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки, в том числе в
информационной деятельности, на основе представлений о нравственньtх нормах, социальной
справедливости и свободе.

Метапредметные результаты освоения программы курса.

Овладение способностью принимать и сохранять цели и задачи учебной деятельности, поиска
срелств её осуществления.

Освоение способов решения проблем творческого и поискового характера.

Формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в
соответствии с поставленной задачей и условиями её реtLлизации; определять наиболее
эфdlективные способы достижения результата.

Форп,rирование умения понимать причины успеха,/неуспеха учебной деятельности и
способности конструктивно действовать даже в ситуациях неуспеха.

Овладение логическими действиями сравнения, анtUIиза, синтеза, обобщения, классификации"
установление аналогийипричинно-следственных связей, построение рассуждений.
Готовность слушать собеседника и вести диалог; го,говность признавать возможность
существования различных точек зрения и права каждого иметь свою точку зрения и оценку
событий.

Определение общей цели и путей её достижения; умение договариваться о распределении
функцrтй и ролей в совместной деятельности; осуществлять взаимный контроль в совместной
деятельности, адекватно оценивать собственное поведение и поведение окружающих.

Пlrедметные результаты освоения программы курса.
Знать шахматные термины: белое и чёрное поле, горизонталь, вертикаль, диагональ, центр
Правильно определять и нa}зывать белые, чёрные шахматные фигуры; Правильно расставлять
dlигуры перед игрой; Сравнивать, находить общее и рalзличие. Уметь ориентироваться на
ltlахпцатной доске. Понимать информацию, представленную в виде текста, рисунков, схем.
Знать нa}звания шахматных фигур: ладья, слон, ферзь, конь, пешка. IIТц, уц, пат, ничья, мат
в один ход, длиннtш и короткая рокировка и её правила.

Правила хода и взятия каждой из фигур, (игра на уничтожение), лёгкие и тяжёлые фигуры,
ладейные, коневые, слоновые, ферзевые, королевские пешки, взятие напроходе, превращенLIе
пешк}1. принципы игры в дебюте;

Основные тактические приемы; что означают термины: дебют, миттельшпиль, эндшпиль,
темп, оппозиция, ключевые поля.

Грамотно располагать шахматные фигуры в дебюте, находить несложные тактические удары
Ll проtsодить комбинации, точно разыгрывать простейшие окончания
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Nq п/п Наименование учебного оборудованиrI
l Учебно-методическое обеспечение:

. Программа
о Книги о ш'ахматах
- Сухин И.Г. Волшебные фигуры, или IТТдlцаты дJIя детей 2 - 5 лет: Книга - скt}зка

дJIя совместного чтения родителей и детей. - М.: Новая школа, 1994.
- Зак В., ,Щпуголенский Я, Я играю в шахматы (издание второе): Щля старшего
дошкольного и младшего школьного возраста. - Издательство <<,ЩегскаJI литература>,
1985.
- Горенштейн Р.Я. Книга юного шахматиста: Учебное пособие для шахматистов
второго - третьего р.Lзрядов. -2-еизд., испр., доп.- М.: АОЗТ <<Фердинанд>, 1993.
- Бобби Фишер учит играть в шахматы: издание дJIя досуга - Киев: <Здоровье), 1991.

- Гайшут А.Г, Увлекательнaш математика,/ Пугешествие по шахматной доске:
Учебное пособие. -М.:<Щом педагогики), l995.
- Сухин И. Приключения в шахматной стране. - М.: Педагогика, 1991.
- Книжка - раскраска <<Шахматные герои>).

- Журнал <<ТТТахматное обозрение>>, 7 -8194
о ЭнцикJIопедии

- о Мgгодическое пособие для учитеJIя
2 Наглядные пособия

Коробки с деревянными шахматами
Коробки с магнитными шахматами
Плакаты: Различные позиции в шахматах

J Игры и игрушки
Игры настольно-печатные
кЧудесный мешочею)

4 учебное оборyдование
Классная доска с набором приспособлений дJuI крепления таблиц.
Магнитная доска.

5 технические сDедства
Компьютер
Магнитофон
Мультимедийный проектор
Интерактивнiлrl доска

Ресурсное обеспечение

Список литературы

I Примерные программы внеурочной деятельности. Начальное и основное образование /

I1o,/] ред. В.А.Горского - М.: Просвещение, 2011.
2. ФедеральныйгосуларственныйобразовательныЙстандартначальногообщего
образован ия l Министерство образования и науки Рос. Федер ации. - М. : Просвещение,20 1 l .

з.СУхинИ.Волшебныефиryры'илиТТТахматыДляДgгей2_5лgг._М.:НоваяшкоЛа,
l 994
4 Сухин И. Волшебный шахматный мешочек. -Ислания: ИздательскиЙ цонтр Маркота.
Ме;rсдународная шахматная Академия Г. Каспарова, Т992.
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5. Сухин И, Необыкновенные шахматные приключения.
6. Сухин И. Приключения в Шахматной стране. - М.: Педагогика, 1991.
'l. Сухин И. Удивительные прикJIючения в Шахматной стране. - М.: Поматур, 2000.
8. Сухин И. Шахматы дJIя самых мыIеньких. - М.: Астрель, АСТ, 2000.
9. Сухин И. Шахматы, первый год, или Там клетки черно-белые чудес и тайн полны:
Учебник для 1 класса чегырёхлgгней и трёхлегней начальной школы. - Обнинск: Щуховное
возрождение, 1998.
10. Сухин И, Шахматы, первый год, или Учусь и учу: Пособие дJuI учитеJuI - Обнинск:
Щуховное возрождение, l 999.
1 l. Сборник дидактического материа"ла к поурочному планированию занятий по обуrению
игре в шахматы дgгей старшего дошкольного и младшего школьного возраста. Ьторьг
составители: педагоги ,ц/о Зайкин В,В., Зайкина В.Л. - Норильск, МБОУ ,ЩО,Щ "Щентр
внешкольной работы" района Талнах, 2010. - 57сЬербах Ю., Бейлин М. Пугешествие в
шахматное королевство. М., ФиС, |972 г,
|2. Авербах Ю., Бейлин М. Шахматный самоучитель. М., Сов. Россия, 1970 г,
iЗ. БондаревскийИ. Учитесь играть в шахматы. М., ФиС, 1999 г.

|4. Бронштейн Щ., Самоучитель шахматной игры. ФиС, 1982.
15, Журавлев Н. Шагза шагом. М., ФиС, 198б .

1б. Капабланка Х.Р. Учебник шахматной игры. М., ФиС, 1983.
|7. Костьев А. Уроки шахмат. М., ФиС, 1984.
18. Костьев А., Учителю о шахматах. М., Просвещение. 1999
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